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JHONATA LUCIO ALBINO
VEREADOR E VICE-PRESIDENTE DA CAMARA MUNICIPAL DE SOORETAMA

PROJETO DE LEI INDICATIVO N° /2025

“DISPOE SOBRE A SUGERIDO AO PODER
EXECUTIVO MUNICIPAL PARA CRIACAO
DE TURMAS DE ENSINO DE XADREZ NO
MUNICIPIO DE SOORETAMA,
DESTINADAS A CRIANCAS,
ADOLESCENTES E IDOSOS, EM
PARCERIA COM O INSTITUTO AVANCE.”

Art. 1°

Fica indicado ao Poder Executivo Municipal que promova a implantacao de duas turmas de
ensino de xadrez no Municipio de Sooretama, sendo uma voltada para o publico infantil e
adolescente e outra para o publico idoso, em parceria com o Instituto Avance.

Art. 2°

As turmas terdo como finalidade promover o desenvolvimento intelectual, cognitivo, social e
emocional dos participantes, utilizando o xadrez como instrumento pedagaogico e terapéutico.

Art. 3°

O Municipio podera firmar convénios, parcerias ou termos de cooperacédo técnica com o
Instituto Avance ou outros profissionais habilitados, a fim de oferecer aulas tedricas e praticas
de xadrez, além de eventos e torneios voltados a integragao social.

Art. 4°

As aulas poderao ser ministradas em escolas publicas, centros comunitarios, espacos de
convivéncia de idosos ou outros locais de facil acesso a populagao.

Autenticar documento em https://sooretama.camarasempapel.com.br/autenticidade
com o identificador 3200310036003200380036003A005000, Documento assinado digitalmente
conforme art. 4°, Il da Lei 14.063/2020.




Art. 5°

O Poder Executivo Municipal podera fornecer os materiais necessarios para o
desenvolvimento das atividades e garantir suporte logistico, incluindo transporte e estrutura
adequada para as aulas.

Art. 6°

As despesas decorrentes da execucao desta proposi¢ao correrdo por conta de dotagdes
orcamentarias proprias, suplementadas se necessario.

Art. 7° — Clausula de Seguranca Juridica

Esta proposicao tem carater meramente indicativo, ndo criando obrigagdo, despesa ou
vinculacdo orgcamentaria ao Poder Executivo, cabendo a este avaliar a viabilidade e
conveniéncia de sua implementacdo, em conformidade com o principio da separacado dos
poderes e o art. 61 da Constituicido Federal.

Art. 8°

Esta Indicacao entra em vigor na data de sua publicacao.

Sala das Sessoes, em 20 de outubro de 2025.

Vereador Jhonata Albino Lucio
Camara Municipal de Sooretama
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JUSTIFICATIVA

O presente Projeto de Lei Indicativo tem por objetivo propor a criagdo de duas turmas de
xadrez em Sooretama, sendo uma destinada a criangas e adolescentes e outra ao publico
idoso, conforme proposta apresentada pelo Instituto Avance, entidade reconhecida por seu
trabalho na difusdo e ensino do xadrez no Espirito Santo.

O xadrez € um esporte da mente que estimula o raciocinio légico, a concentragdo, a
disciplina, a memoria e o planejamento estratégico. Trata-se de uma ferramenta pedagogica
e terapéutica que beneficia pessoas de todas as idades, promovendo inclusdo, saude mental
e socializagao.

Para criancas e adolescentes, o xadrez contribui para o melhor desempenho escolar,
especialmente em disciplinas como matematica, e favorece o desenvolvimento do
pensamento critico e da paciéncia.

Para o publico idoso, o0 xadrez € uma atividade que auxilia na prevencgao do declinio cognitivo,
estimula a memodria e o foco, e proporciona convivéncia social saudavel, reduzindo o
isolamento e promovendo bem-estar.

O Instituto Avance, por meio do Circuito de Xadrez Norte Capixaba, ja vem realizando
atividades e torneios de sucesso em diversos municipios, com o objetivo de democratizar o
acesso ao esporte e revelar novos talentos.

Itens necessarios para cada turma:
. 10 jogos de pecas de xadrez (tabuleiro + pecas)

. 10 relogios de xadrez analdgicos

Fornecedores (Guarapari) e precos médios:
. Kit Tabuleiro + Xadrez: R$ 70,00 cada
. Relégio analégico: R$ 180,00 cada
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Investimento estimado por turma:
. 10 kits de tabuleiro: R$ 700,00
. 10 relégios: R$ 1.800,00

Total por turma: R$ 2.500,00

Como o projeto prevé duas turmas (infantil e idoso), o investimento total estimado em
materiais & de R$ 5.000,00.

Investimento com o instrutor (Mestre Thales Bond):
. Valor por hora de aula: R$ 100,00
. Valor de translado: R$ 100,00
Aula de 2 horas: R$ 100,00 x 2 + R$ 100,00 de translado = R$ 300,00 por encontro

A implementacgéo das turmas de xadrez em Sooretama representara um avancgo significativo
nas areas de educacéo, esporte, cultura e cidadania, beneficiando tanto as novas geragoes
quanto os idosos, com reflexos positivos na convivéncia, na saude mental e no fortalecimento
dos vinculos comunitarios.

Trata-se de uma agao de baixo custo e grande impacto social, alinhada aos principios de
inclusao e valorizagao da pessoa humana.

Diante do exposto, solicita-se ao Poder Executivo Municipal que avalie com atencéo e
sensibilidade a presente indicacdo, para que Sooretama possa integrar-se as cidades
capixabas que utilizam o xadrez como ferramenta de transformagao social e educacional.

Sooretama, 20 de outubro de 2025.
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JHONATA ALBINO LUCIO

Vereador e vice-presidente da Camara Municipal de Sooretama
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